
5. Ses Blok Taşları 
 

 

Ses kütüphanesinden eklenen bir sesi ya 
da kaydı bizim tarafımızdan yapılmış bir 
sesi çalar. 

 

 

Ses kütüphanesinden eklenen bir sesi ya 
da kaydı bizim tarafımızdan yapılmış bir 
sesi bitene kadar çalar. Ses uzunluğu kadar 
sürer. Süre bitmeden diğer blok taşların 
çalışmasına geçilmez. 

 

 

Uygulamada o an çalınan tüm sesleri ve 
kayıtları durdurur. Yeni bir ses çalmadan 
önce kullanılması uygundur. 

 

 

Vurmalı çalgıları menüden seçtikten sonra 
vuruş sayısı girilerek, seçilen çalgının sesini 
çalar. 

 

 

Girilen değer vuruş sayısınca susar, hiçbir 
ses çalınmaz, duyulmaz. 

 

 

Scratch’te notaları, sayısal karşılığı ile 
çalabilmek mümkündür. Bu taş notayı, 
girilen vuruş değerince çalacaktır. 

Örneğin 60 sesi DO, 62 sesi RE, 64 sesi 
Mİ, 65 sesi FA, 67 sesi SOL, 69 sesi LA, 
71 sesi Sİ ve 72 sesi İNCE DO sesidir. 

 



 

Scratch’te kullanabilecek 21 adet 
enstrüman vardır. Enstrüman menüden 
seçildikten sonra, çalınan notalar bu müzik 
aletinin sesiyle çalınacaktır. 

 

 

Kuklaların çıkardıkları ses şiddetini bu taş 
belirler. Sesin şiddetini arttırmak için pozitif 
değerler, azaltmak için negatif değerler 
girilir. 

 

Sesin şiddetiyle ilgili bir değişiklik 
yapıldıktan sonra varsayılan değerine 
çevirmek için kullanılır. Bir sesin varsayılan 
ses şiddeti %100’dür. 

 

Sesin şiddeti ile ilgili bir işlem yapılmak 
istenirse kullanılır. 

 

Tempo enstrümanın notaları çalma hızıdır. 
Birimi dakikadaki vuruş sayısıdır. Tempo 
değeri artarsa notalar da o nispette hızlı 
çalacaktır. 

 

Temponun değeri ile ilgili bir değişiklik 
yapılmışsa varsayılan değeri olan 
dakikadaki 60 vuruşa çevirmek için bu taş 
kullanılır. Azaltılabilir, arttırılabilir. Hangi 
değer girildi ise o tempoda notalar 
çalınacaktır. 

 

Notaların vuruş sayısı ile ilgili bir işlem 
yapılmak istenirse bu taş kullanılır. 

 

 


